
TAGMAR II Ficha de 
personagem

DADOS DO PERSONAGEM
NOME:   Estágio   Experiência /__________________________________ ______ ______ ______
Ra a: Profissão ç __________________________ ______________________________________
Altura:  PESO:  Idade:  Olhos:  Cabelo: _____ _____ _____ ________________ _________________ 
Pele:  Deus:  Classe social: _______________ ______________________ ___________________ 
Terra Natal:  Aparência:______________________ ____________________________________
____________________________________________________________________________

História
História:______________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
Companheiros: ________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
Inimigos: _____________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
Campanhas e Objetivos: _________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
____________________________________________________
Defeitos: _____________________________________________
____________________________________________________
Qualidades:  __________________________________________
____________________________________________________________________________
Outros Detalhes:  _____________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________

  Desenho do personagem



Combate
Atributos
Intelecto

Aura

Carisma

For aç

Físico

Agilidade

Percep ãoç

Atributos Calculados
Resistência Física
 (Estágio + Físico)

Resistência a Magia
 (estágio + Aura)

Velocidade
 (Racial + Físico)

Karma
 (Aura X estágio+1  )[ ]

Defesa
 (Ver defesa ativa e passiva)

Energia Física
 (racial + For + Fís + Absor)

Energia Heróica
 (Inicial profissão + progressão por estágio)

Pontos por estágio

Por estágio    Acumulados  

atributos
                                              

Habilidades

                                               

Grupo de Armas

                                                

Técnicas de Combate
               
                                

Magia
                                               

Armas
Arma          Alcance   Mod   Total     L       M       P      100%    75%    50%    25% 

Habil idade nos grupos de armas

Técnicas de Combate
Nome da Técnica         Nível       Ajuste     Total     Nome da Técnica               Nível       Ajuste     Total

Ambidestria
  (Custo 2  - Sem Ajuste)

Aparar
  (Custo 2  - Sem Ajuste)

Ataque Oportuno
  (Custo 1  - Percep ão)ç
Ataque de Surpresa
  (Custo 1  - Percep ão)ç
Atirar em Movimento
  (Custo 2 - Agilidade)

Carga
  (Custo 1  - Sem Ajuste)

Combate Montado
  (Custo 2  - Sem Ajuste)

Esquiva
  (Custo 1 - Agilidade)

Luta Ás Cegas
  (Custo 1  - Sem Ajuste)  

Resistência a Dor
  (Custo 2 - Físico)

Combate não-Letal
  (Custo 1  - Percep ão)ç
____________________________________________

 
Academia :

________________
Custo:

________________
Custo:

________________
Custo:

________________
Custo:

________________
Custo:

________________
Custo:

CPM EP PP

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

CD CL EL CME CMM EM PMA PML CPE CPM EP PP

E F EH Karma

     1 
a cada 2 níveis



Hab il idades
Grupo P enalizado
(profissão)

Especial izadas
(Profissão)

Grupos de Hab il idades
Nome/grupo da Habilidade   Nível        Ajuste     Total       Nome/grupo da Habilidade    Nível      Ajuste     Total

 Profissional
Carpintaria
  (Custo:1  -  Agilidade)
Engenharia**
  (Custo:2 - Intelecto)
Medicina**
  (Custo:2 - Intelecto)
Náutica**
  (Custo:1 - Percep ão)ç
Trabalho em Metal*
  (Custo:2 - Percep ão)ç
Trabalhos Manuais
  (Custo:1 - Agilidade)
__________________
  (Custo:

Subterfúgio
A ões Furtivasç
  (Custo:2 - Agilidade)
Destrancar Fechaduras**
  (Custo:1 - Agilidade)
Disfarces
  (Custo:2 - Percep ão)ç
Escapar
  (Custo:1 - Agilidade)
Falsifica ãoç *
  (Custo:2 - Percep ão)ç
Furtar Objetos
  (Custo:1 - Agilidade)
Jogatina
  (Custo:1- Percep ão)ç
___________________
  (Custo:

Manobra
Acrobacias
  (Custo:2 - Agilidade)
Corrida
  (Custo:1 - Agilidade)
Escalar Superfícies
  (Custo:2 - Agilidade)
Malabarismo
  (Custo:2 - Agilidade)
Montar Animais
  (Custo:1 - Agilidade)
Nata ãoç
  (Custo:1 - Físico)
__________________
  (Custo:
*  = Habilidade precisa de no mínimo 1 nível para ser utilizada

* *  = Habilidade que necessita de um mestre para ser aprendida

Influência
Arte
  (Custo:1 - Carisma)
Barganha
  (Custo:1 - Carisma)
Comércio
  (Custo:1 - Percep ão)ç
Etiqueta
  (Custo:1 - Carisma)
Lideran aç
  (Custo:2 - Carisma)
Persuasão
  (Custo:2 - Carisma)
Sedu ãoç
  (Custo:2 - Carisma)
_________________
  (Custo:

Conhecimento
Escrita**
  (Custo:2 - Intelecto)
Herbalismo
  (Custo:2 - Intelecto)
Línguas
  (Custo:2 - Intelecto)
Misticismo**
  (Custo:2 - Intelecto)
Religião**
  (Custo:2 - Intelecto)
Venefício* *
  (Custo:2 - Intelecto)
_________________
  (Custo:

Geral
Escutar
  (Custo:2 - Percep ão)ç
Lidar com Animais
  (Custo:1 - Percep ão)ç
Manusear Armadilhas*
  (Custo:2 - Percep ão)ç
Navega ãoç
  (Custo:1 - Percep ão)ç
Observar
  (Custo:2 - Percep ão)ç
Seguir Trilhas
  (Custo:1 - Percep ão)ç
Sobrevivência
  (Custo:1 - Percep ão)ç
__________________
  (Custo:

Habilidades especializadas de Guilda (Ladinos apenas):

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

          +          =

Línguas conhecidas e outros detalhes:_______________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________



MAGIAS
Especializa ão(Colégio, Ordem, Confraria ou Trilha): ç

*  Caso seu personagem possua um número maior de magias, imprima esta folha mais de uma vez

Nome da Magia Nível Custo Página Evoca ãoç Alcance Dura ãoç

Efeitos/Descri ão:ç _________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________

Nome da Magia Nível Custo Página Evoca ãoç Alcance Dura ãoç

Efeitos/Descri ão:ç _________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________

Nome da Magia Nível Custo Página Evoca ãoç Alcance Dura ãoç

Efeitos/Descri ão:ç _________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________

Nome da Magia Nível Custo Página Evoca ãoç Alcance Dura ãoç

Efeitos/Descri ão:ç _________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________

Nome da Magia Nível Custo Página Evoca ãoç Alcance Dura ãoç

Efeitos/Descri ão:ç _________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________

Nome da Magia Nível Custo Página Evoca ãoç Alcance Dura ãoç

Efeitos/Descri ão:ç _________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________



P ertences e Af ins
Equipamentos de Defesa e/ou Magicos
nome do Item    Bonus      Efeito

Itens comuns, Posses e Provisões

Regras da Casa / Caracteriza õesç

Nome da Caracteriza ãoç      Nível      Descri ão/Efeitoç

Pontos de Caracteriza ãoç

               A cada 3 estágios   Acumulados

Ficha desenvolvida por Ironmaniaco(Nicolas Wildner). Qualquer erro, favor reportar para o e-mail: nicolasgaucho(arroba)gmail.com ;
Esta ficha foi desenvolvida sobre a licen a Creative Commons 2.5. Emcaso de dúvidas sobre a licen a, acessar:  http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/br/ç ç
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Item                           Quantidade

  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______

Moedas de Cobre         Moedas de Prata        Moedas de Ouro

____________________________________
____________________________________
____________________________________

         Dias de Água       Dias de Comida        Peso Carregado

Regras da Casa:____________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________

   1

  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
  _____________________________ ______
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